
https://www.colliseum.eu/wiki/Wurfweite

Wurfweite

engl. throw distance, throwing range

Definition
Die Wurfweite im Verständnis der Unfallrekonstruktion gibt die Strecke an, die ein Unfallpartner
oder ein Teil eines Fahrzeugs (z.B. Glassplitter) vom Kollisionsort bis in die kollisionsbedingte
Endlage zurücklegt. Dieser Weg setzt sich meist aus einem Streckenanteil in der Luft (Flugweite)
und einem Anteil am Boden (Rutschweite) zusammen.

sWurf = sFlug + sRutsch

Bei den meisten Untersuchungen wird die Wurfweite ohne weitere Aufteilung angegeben. Die o.g.
Einzelstrecken, also der Anteil an Flug- und der Anteil an Rutschstrecke werden meist nicht
gesondert aufgeführt (Gegenbeispiel: im Danner/Halm die Längswurfweite von Zweiradfahrern). Die
Wurfweite kann in Längsrichtung (Längswurfweite) und Querrichtung in (Querwurfweite) aufgeteilt
sein.

Die Wurfweite wird oft mit anderen Parametern zusammen im Schrankenverfahren zur Eingrenzung
von Kollisionsort und Kollisionsgeschwindigkeit verwendet.

Bei Zweiradfahrern existieren 2 Definitionen:

Burg/Rau (S. 531): Abstand Kollisionsstelle bis zur Endlage
Burg/Moser (S. 406): Position auf KRAD bis Endlage (dort wird also etwa die halbe KRAD-
Länge noch hinzuaddiert)
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